




Wszystko Gra 

PRZEBIEG ZAJĘĆ 

co 
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9. Na karcie pracy znajduje się quiz (ćwiczenie 1 ). Należy podpisać obrazki numerami

pasujących do nich odgłosów z nagrania. Odgłosy są też nagrane w osobnym pliku

audio (dźwięki/audio_ Wysoko-nisko.mp3).

Rozwiązanie quizu: i.statek 2.lew 3.flet 4.ptak 5.czajnik 6.pociag 7.didgeridoo 8.fletnia Pana

O 10.Na karcie pracy nr 2 znajdują się ilustracje rzeczy i zwierząt z poprzedniej karty oraz półki, 

na których dzieci powinny je umieścić zgodnie z ich brzmieniem - od niskiego do wysokiego. 

Niektóre z nich, jak np. czajnik czy pociąg, można ułożyć na środkowej półce lub na kilku 

półkach. 
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BONUS---------------------------. 

• Wszystkie ćwiczenia oddechowe wykonujcie na luzie, bez napinania się i w wywietrzonej sali -

niektórym z Was może się od nich nieco zakręcić w głowie.

• Na kanale YT znajdziesz przykłady gry na didgeridoo rdzennych mieszkańców Australii np.

https://w-ww.youtube.com/watch?v=yG9ZXlFS20A&t=32s

Posh1gują się oni specjalną techniką oddechu permanentnego, który pozwala na wydobycie dźwięku

przez dłuższy czas, bez konieczności jego przerywania. Muzyk wydyma policzki, gdzie

,,magazynuje" powietrze, a w tym czasie nabiera je nosem. Tak jak na tym przykładzie.

• Dodatkowy plik (quiz/audio_ Wysoko-nisko.mp3) to quiz dźwiękowy. Zawiera dziesięć przykładów

zagranych na fletni Pana. Zadanie polega na rozpoznaniu, który z dźwięków w każdym z przykładów

był niski, a który wysoki.

Poprawne odpowiedzi:

i.niski wysoki 2.wysoki niski 3.niski wysoki 4.wysoki niski 5.wysoki niski 6.niski wysoki

7.wysoki wysoki (ten sam dźwięk) 8.wysoki niski 9.wysoki niski
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